CLERC
POUVOIR UTILITAIRE

A

PAROLE DE GUERISON

Vous chuchotez une bréve priére et une .
i Iumzere divine vient smgner un compaanon

§ Utilisez ce pouvoir durant votre phase
de Héros.

1 Héros regagne un nombre de PV égal a
1 son chiffre de sursaut héroique.

' RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR _

b © 2010 Wizards of the Coast LLC 17200

CLERC
: POUVOIR UTILITAIRE
SOL SANCTIFIE

Vous sanc le sol autour de vous, 'pouf-
parerle mal

Utilisez ce pouvoir durant votre phase |

| |de Héros au lieu d’attaquer.

i1 Choisissez une tuile a 1 tuile ou moins de
L vous. S'il y a un marqueur sur cette tuile,
retirez-le. Placez le marqueur de sol
sanctifié sur la tuile choisie. La prochaine
fois que vous voudrez placer un marqueur
de rencontre sur cette tuile, enlevez cette
carte et ne piochez pas de nouvelle carte

" rencontre. Défaussez alors le marqueur de |

sol sanctifié.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
| AVOIR UTILISE LE POUVOIR

b8 © 2010 Wizards of the Coast LLC M 3200

CLERC
POUVOIR QUOTIDIEN *

| Choisissez une tuile a1 tuile ou moins

! de vous. Attaquez chaque monstre sur
cette tuile.

i Chaque Héros sur la tuile choisie regagne
1PV,

ATTAQUE

| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR _
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. CLERC
_ ‘POUVOIRAVOL()NTE

|| Attaquez 1 monstre sur votre tuile.

~ Si vous touchez, enlevez une condition
. d'un Héros sur votre tuile.

" ATTAQUE
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~ POUVOIR A-.VGLQNTE

FRAPPE DE GUERISON

s frappez vatrc adver

Attaquez un monstre adjacent.

E Si vous touchez, choisissez un Héros a1
L tuile ou moins de vous. Ce Héros regagne &

1PV.

rds of the Coast LLC ~ 61200 ]

"CLER .
. ‘POUVOIRAVOLONTE

'- Attaquez 1montre a1 tulle ou moins

de vous.

Si le monstre est un mort vivant, vous
faites +1 dégat avec cette attaque.
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" CLERC

POUVOIR UTILITAIRE

BENIR

Vous suscitez une sainte bénédiction puur

' wous et vos atagions

Utlllsez ce pouvoir durant votre phase o
de Héros.

il Chaque Héros a1 tuile ou moins de vous

gagne un bonus de +2 sur son jet

& d’attaque jusqu’a la fin de votre prochaine

phase de Héros.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
| AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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CLERC
- POUVOIR UTILITAIRE

e “S§

PROTECTION DE IFOI '

L'é enerq:e divine vous proteqe Vvous et vos

- compagnons.

L A utilisez quand vous, ou un Héros sur
|| votre tuile, étes frappé par une
L attaque.

g L'attaque échoue. Vous et chaque Héros a

1 tuile ou moins de vous gagnez un bonus
de +2 en CA jusqu'a la fin de votre
prochaine phase de Héros.

| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
|| AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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I Choisissez une tuile a 2 tuiles ou moins[®

de vous. Attaquez chaque monstre sur

[ cette tuile.

“ATTAQUE EGA
3

raté: 1 degat

! RETOURNEZ CETTE CARTE APRES

AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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Attaquez 1 monstre adjacent.

Touché ou raté, chaque autre Héros peut |

se déplacer d'1 tuile.

3

Raté: 1 dégat

| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
" AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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Choisissez une tuile a 1 tuile ou moins
de vous. Placez chaque monstre de
cette tuile adjacent a votre Héros,
i vous pouvez attaquer chaque monstre
il adjacent.

| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
| AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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‘GUERRIER

'POUVOIR A VOLONTE

i Choisissez 1 monstre a 1 tuile ou moins
ide vous. Placez ce monstre adjacent a
ivotre Héros et attaquez-le.

| ATTAQUE
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GUERRIER
POUVOIR QUOTIDIE?

Attaquez chaque monstre sur votre
| tuile.

i Cette attaque ne compte pas comme une
| action d’attaque.

| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR _.
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Attaquez 1 monstre adjacent.

Si vous ratez, ne retournez pas cette carte.

| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
| AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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GUERRIER

POUVOIR A VOLONTE

arriére. . .

Attaquez 1 monstre adjacent.

Si vous touchez, placez ce monstre {s'il
n'est pas détruit) a 1 tuile ou moins de
vous et vous pouvez vous déplacer sur
n’'importe quelle case de votre tuile.

ATTAQUE .
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GUERRIER

_POUVOIR QUOTIDIEN

Attaquez 1 monstre adjacent.

| Si vous ratez, ne retournez pas cette carte. §

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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GUERRIER |
POUVOIR A VOLON

: Attaquez 1 monstre adjacent.

| Si vous touchez, choisissez un autre
i monstre sur votre tuile et déplacez vous

| adjacent a lui. Ce monstre prend 1 dégit.
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GUERRIER
POUVOIR UTILITAIRE

'GARDE DU CORPS
Vous bloguez une attaque qui dey'ait. )

‘toucher votre allié.

Utilisez ce pouvoir quand un monstre
frappe un autre Héros a 1 tuile ou
moins de vous.

L'attaque manque et vous échangez de
position avec le Héros qui a été attaqué.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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GUERRIER

POUVOIR UTILITAIRE!

ALLEZ 1A BAS

Vous sautez vers une pqsit-zon'plus
avantageuse, i

i Utilisez ce pouvoir pendant votre
phase de Héros au lieu de vous
déplacer.

Choisissez un monstre a 2 tuiles ou moins
de vous. Placez votre Héros adjacent a ce
monstre.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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- RANGER
POUVOIR A VOLONTE
TOUCHER ET COURIR
Vous frappez rapidement et reculez ensuite .
vers un terrain plus . e o
Attaquez 1 monstre adjacent.
I Touché ou raté, vous pouvez placer votre

| Héros sur n'importe quelle case de votre
L tuile.

| ATTAQUE:

© 2010 Wizards of the Coast LLC A 22200 |

| Faites un déplacement de votre vitesse. |

[ |Attaquez 2 monstres qui vous sont
adjacent pendant votre mouvement.

. ATTAQUE

2

Raté: 1 dégat
bt 2

| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR

© 2010 Wizards of the Coast LLC

GUERRIER

POUVOIR UTILITAIRE .

A1

INARRETABLE

Votre adrénaline vous porte a la hataille.

Utilisez ce pouvoir au début de votre

phase de Héros.

Vous regagnez 2 PV.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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"TIR DE CHASSEUR

Vous visez votre proie et tirez avec votre arc.. .

Attaquez 1 monstre a 2 tuiles ou moins §

de vous.

| Si vous ratez et que le monstre est  plus

e 1 tuile de vous, placez-le 1 tuile plus

[ prés de vous.

ATTAQUE

© 2010 Wizards of the Coast LLC " A 23/200

| Placez votre Héros sur une tuile a1
tuile ou moins de vous. Attaquez 1

monstre adjacent.

3

Raté: 1 dégat
B

|| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
| AVOIR UTILISE LE POUVOIR _
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 RANGER

- POUVOIR A VOLONTE,

' DOUBLETIR

| | 1 monstre adjacent prend 1 dégit.

v

A

écochez deux fléches en l'espace d'un

L Attaquez 2 monstres a une tuile de
[ vous.

- ATTAQUE

=< 2010 Wizards of the Coast LLC A 247200

Choisissez une tuile a 2 tuiles ou
moins de vous. Attaquez 2 monstres

" sur cette tuile.

" Si vous ratez et que le monstre est 3 plus

de 1 tuile de vous, placez-le 1 tuile plus

Raté: 1 dégat

| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
| AVOIR UTILISE LE POUVOIR _
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- RANGER -
! A W
POUVOIR UTILITAIRE l@

AIDE CRUCIALE

Vous aidez un compagnon quz ena qrand
besoin.

Utilisez ce pouvoir aprés qu'un autre
1Héros est jeté le dé.

L Ce Héros gagne un bonus de +4 sur son jet |

| |de dé.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR :
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VOLEUSE
POUV/ OIR UTILITAIRE,

A

ATTAQUE SOURNOIS

Vous apparaissez depuis des ombres et vous
vous placez pour livrer un coup pu:ssant a

Utlllsez ce pouvoir au début de votre

phase de Héros.

Vous gagnez un bonus de +4 sur votre jet

d’attaque et vous faites +1 dégit jusqu'a la §

fin de votre prochaine phase de Héros.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR 1
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VOLEUSE

POUVOIR UTILITAIRE,

Votre avancée szlenczeuse sert aéviter .
lattentmn mdesxrable

Utlhsez ce pouvoir lmmedlatement
aprés que vous ayez pioché une carte
monstre.

Défaussez cette carte monstre avant de
placer le monstre.

. RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR _g
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' RANGER

POUVOIR UTILITAIRE.. %‘
A1
PARADE EN EQUILIBRE

‘Vous bloguez une attaqué et faites rcculcr
votre enneml loin de vous.

Utilisez ce pouvoir quand un monstre

i adjacent vous blesse.

i L'attaque du monstre échoue. Placez ce
L | monstre sur une tuile a 1 tuile ou moins de
i vous.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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VOLEUSE

POUVOIR UTIL]TAiR

SUPER S

Vous courez au'début et vous cﬁcctucz un’
saut d une grcmde dlstance

Utlhsez ce pouvoir pendant votre
phase de Héros au lieu de vous
déplacer.

Placez votre Héros a 1 tuile ou moins de

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR _,
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ttaquez 1 monstre adjacent.

| Si vous touchez, vous faites +1 dégat si le
i monstre est adjacent a un autre Héros.
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RANGER

2
POUVOIR UTILITAIRE

TERRE FERTILE

. Vous sautez vers une position plus surc
apres avolr subit une attaque.

Utilisez ce pouveir quand un monstre
vous blesse.

Faites un déplacement de votre vitesse.

|| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
|| AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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VOLEUSE

POUVOIR UTILITAIRE

BOND LOINTAIN -

Vous sentez les ennuis arrzver et
elotgnez avant qu 1[5 ne vous rattrapent

8| Utilisez ce pouvmr quand un autre

Héros pioche une carte rencontre.

Placez votre Héro sur une tuile a 2 tuiles
ou moins de vous avant de piocher une
i carte rencontre.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR \
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{Avant 'attaque, vous pouvez bouger de §
l2 cases. Attaquez 1 monstre adjacent.

| © 2010 Wizards of the Coast LLC P A 361200
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i Attaquez 1 monstre a 1 tuile ou moins
| de vous.

I Vous gagnez un bonus de +2 sur votre jet §

B attaque si le monstre est 1 tuile plus loin

| © 2010 Wizards of the Coast LLC i s

| Utilisez ce pouvoir immédiatement

¢ apreés qu'un monstre adjacent vous est |

attaqué. Attaquez ce monstre.

il Si vous ratez, ne retournez pas cette carte.

8 RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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MAGICIEN

POUVOIR UTILITAIR]

ILLUSION

Vous créez illusion d'une personne sans -

défense pour enmtmener les monstres loin de
VOUS,

Utilisez ce pouvoir pendant votre
phase de Héros.

Placez le marqueur d’illusion sur une tuile

sans marqueur. Placez chaque monstre de

otre tuile 1 tuile plus loin en direction de
la tuile de lillusion.
L'illusion compte comme un héros quand

n monstre choisit une cible. Elle a : CA=144

et PV=1. Enlevez le marqueur quand
Iillusion est touchée.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR :

i Choisissez une tuile a1 tuile ou moins |
Hlde vous. Attaquez chaque monstre sur |

cette tuile.

| ATTAQUE

Raté: 1 Dégdt

& RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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MAGICIEN

'MOUVEMENT EXTRA-LUC [IDE

‘Vous marchez & travers des brumes

| mystérieuses pour apparaitre ¢ un

-emplacement différent.

Utilisez ce pouvoir pendant votre

iphase de Héros.

| Placez votre Héros sur une tuile a1 tuile

ou moins de vous.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR '
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MAGICIEN
POUVOIR UTILITAI

BOUCLIER

Vous produisez de votre main un bouclzer Gl
d'énergie des arcanes qui yous pmte_]e d une
qttaque. i

Utilisez ce pouvoir quand vous étes
blessé par un monstre.

L’attaque du monstre est ratée. Vous
gagnez un bonus de +2 sur votre CA
jusqu’a la fin de votre prochaine phase de
Héros.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR

VOLEUSE "

| Attaquez 1 monstre adjacent.

Touché ou raté, si le monstre est adjacent
B 3 un autre Héros, il prend 2 dégits.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES

AVOIR UTILISE LE POUVOIR s
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MAGICIEN
POUVOIR UTILITAIR
_ DISSIPATION MA

Votre volonté s'affirme avec des zones
magiques, pour en annuler certains ejfets

A utlllser quand vous plochez une
carte rencontre.

Annulez cette carte rencontre.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR

MISSILE MAGIQUE
Vous lancez un foudroyant éclair denerﬂe L
argenté aun rnonstre o -

: Attaquez un monstre as tulles ou
!l moins de vous.

1Si vous ratez et que le monstre est a au

moins 1 tuile de vous, placez-le 1 tuile plus
prés de vous.

S ATTAQUE

| © 2010 Wizards of the Coast LLC
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MAGICIEN
POUVOIR A VOLONT
y ¢ §

NDE DU TONNERRE

Vous eréez une vague de puissance somque
qui ]‘rappe vas ennemis. :

Attaquez chaque monstre sur votre
tuile.

| Apres l'attaque, choisissez une tuile &1

tuile ou moins de vous. Placez chaque
! monstre de votre tuile sur la tuile choisie.

ATTAQUE
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'MAGICIEN
POUVOIR QUOTIDIEN

Choisissez une tuile a ¢oté de la votre.

Attaquez chaque monstre se trouvant
Isur cette tuile.

ATTAQUE =

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR pr
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MAGICIEN
POUVOIR A VOLONT
y¥ ¢ g

CLAT BRULANT

Vous créez une colonne de flammes d'orées
qui brule tout.

Ch01s1ssez 1 tuile a ¢6té de la votre.
Attaquez chaque monstre sur cette
tuile.

ATTAQUE
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| Attaquez 1, 2 ou 3 monstres. :
i Chaque monstre peut-étre a1 tuile ou

moins de vous.

RETOURNEZ CETTE CARTE APRES
AVOIR UTILISE LE POUVOIR ="
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'MAGICIEN

Placez le marqueur de nuage glacial,
sur une tuile sans marqueur, a coté de

vous. Placez 3 jetons de nuage sur ce

marqueur. :
A la fin de votre phase de Héros, enlevez 1
jeton du marqueur de nuage glacial et
faites 1 dégat a chaque monstre présent
sur la tuile du marqueur.

Défaussez le marqueur de nuage glacial

i quand il n’y a plus de jetons de nuage
i dessus.

| RETOURNEZ CETTE CARTE APRES

AVOIR UTILISE LE POUVOIR
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